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Circ. n° 153 del 07/01/2020
Ai Sigg. Docenti
Al DSGA
OGGETTO: INIZIATIVA “PROGRAMMA IL FUTURO”

Continua nell'a.s. 2019/2020 l'iniziativa "Programma il Futuro" del MIUR, in collaborazione con il CINI -
Consorzio Interuniversitario Nazionale per I'Informatica, che fornisce alle scuole una serie di strumenti
semplici, efficaci e facilmente accessibili per formare gli studenti alle basi scientifico-culturali dell'informatica.

1- Perché la formazione al pensiero computazionale nelle scuole italiane.

Considerata la trasformazione digitale in atto nella societa, ¢ ormai indispensabile iniziare ad acquisire fin dalla
scuola gli elementi di base dell'informatica.

Un'appropriata educazione agli aspetti scientifico-culturali dell'informatica (che nel loro insieme costituiscono il
cosiddetto "pensiero computazionale"), ¢ infatti essenziale affinché le nuove generazioni siano in grado di
affrontare la societa del futuro non come consumatori passivi ed ignari di tecnologie e servizi, ma come soggetti
consapevoli di tutti gli aspetti in gioco ed attivamente partecipi del loro sviluppo.

2 - Caratteristiche dell'iniziativa.

Partendo da queste premesse di natura didattica e culturale, il MIUR, in collaborazione con il CINI, rende
disponibili alle scuole una serie di lezioni interattive e non che ogni istituzione scolastica puo utilizzare
compatibilmente con le proprie esigenze e la propria organizzazione didattica.

Gli strumenti disponibili sono utilizzabili In classe da parte di insegnanti di qualunque disciplina. Non ¢
necessaria una particolare abilita tecnica né un'approfondita preparazione scientifica. Il materiale didattico puo
essere fruito con successo da tutti gli ordini e grado di scuole.

3 - Materiali didattici ed attivita.

L'attivita didattica di base, denominata "L'Ora del Codice", consiste nel far svolgere agli studenti un'ora di
avviamento alle basi dell'informatica. Anche quest'anno vi ¢ un ulteriore arricchimento delle scelte con ben 21
diversi percorsi da un'ora ciascuno, di cui due indirizzati in modo specifico alla scuola secondaria di secondo
grado.

Un'attivita didattica piu avanzata, consiste invece nello svolgere un percorso piu approfondito, che sviluppa i
temi di base dell'informatica con ulteriori lezioni distribuite su 6 corsi regolari e due corsi rapidi, da fruire a
seconda dell' eta e del livello di esperienza degli studenti.

Entrambi i tipi di attivita possono essere fruiti sia con lezioni tecnologiche, per le scuole dotate di calcolatori e
connessione a Internet, sia con lezioni tradizionali, per le scuole tecnologicamente ancora non supportate. Al
termine delle attivita, la scuola potra rilasciare ad ogni alunno un attestato personalizzato del percorso svolto.
Quest' anno si sono inoltre arricchiti 1 percorsi complementari, il primo sulla cittadinanza digitale consapevole
(che offre 7 lezioni per la scuola primaria ed 1 per la secondaria inferiore) ed il secondo sul funzionamento dei
computer, corredati di video didattici e piani di lezione.



Infine, ¢ possibile organizzare, tramite il sito del progetto, incontri locali tra gli insegnanti per il confronto sulle
buone pratiche didattiche relative all'insegnamento dell'informatica e la creazione di una comunita di docenti
interessati alla loro diffusione.

Il MIUR e il CINI comunicheranno nel corso dell' anno scolastico a tutti gli iscritti eventuali iniziative di
formazione gratuita associate al progetto.

4 - Come partecipare.

I docenti che hanno intenzione di partecipare all’iniziativa potranno rivolgersi al docente Animatore digitale Ins.
Gabriella Colucci.

Ogni classe partecipante al progetto individuera all'interno del proprio consiglio un docente responsabile, il
quale si iscrivera a sua volta al sito https://programmailfuturo.iT indicando il proprio indirizzo di posta
elettronica istituzionale.

I docenti gia iscritti non dovranno iscriversi nuovamente ma potranno continuare ad accedere usando le stesse
credenziali.

Allo stesso indirizzo Internet saranno disponibili pagine di aiuto (FAQ), forum di discussione, tutorial video e
altro materiale didattico di supporto, e sara anche possibile prendere contatto con il gruppo di coordinamento del
progetto per ricevere assistenza.

5 - Evento celebrativo.

Al termine dell'anno scolastico 2019/2020 si svolgera I'evento celebrativo di "Programma il Futuro" nell'ambito
del quale verranno consegnati i riconoscimenti alle scuole in base alla loro partecipazione attiva e continuativa
al progetto.

Ulteriori dettagli sulle modalita di assegnazione di questi riconoscimenti verranno pubblicati sul sito
https://programmailfuturo.it

LA DIRIGENTE SCOLASTICA

Dott.ssa M. P. Teresa Useri

Firma autografa sostituita a mezzo stampa
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